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Nota introductoria:
Al'final del cuademilln, se pusde consultar un glo-
sario que incluye definiclonss de algunes delos tér-
minoé ulliizados &n & faxto, los cuales han sido
resaltados an ralo,

Definicion

Se trata de un conjunto do simbolos y raglas que se
usan para especifivar el formato y delimitar &l conteni-
do de un decumento dado, que después sera Intarpri-
tado por un programa espsacifico, (Por gjemplo, &l len-
quale MTML se utiliza para especificar g lormato de
las paginas web que seran prasemadas en un sxplo-
rador).

También se lo denoming lenguale de marcacion, de
eliguetas (fags) o de anotaciones.

Origen

En los afios 60, 1BM intem8 resolver clertos problemas
relativos al tratamienta de dooumentos por diferentes
plateformas, a lravés de 1o gue denominG GML
(Ganenalizad Markup Language, lenduaje de marcas
generalizade).

El probiema residia en que cada aplicacion ulilizaba
SilS propias marcas para describir jas enfidades de los
dacimantos. Las "marcas” son los Godigos que 18 Indi-
can &l programa como debe tatar a su contenido; ¥
&4f, si 5 desed que un texic aparezca encursiva, fa
aplicaciaon Infroduce, al principio ¥ al' fingl del texto
carespondiants, uha marca que le permita mostrario
en pantalla & Imptimirlo adecuadamente. Lo mismo
ocuire con las tablas, los margenes, las imagenes, los
lipos de latra, los enlaces, ete.

Caonobeer las marcas que uilliza cada programa de tra-
tamiento de documentos pasibliita disefiar filiros gua
permiten pasar la informacion de unoe fermatos de
marcas 4 otros, gin perder &l disefho, 1BM resolvid el
probleme tratande documentos rivarsales TXT con
marcas accesiblas: es decir en chdige ASCH, faclitan-
do su tratamiento desde cualauier sistema.

Més tarde, GML cayt sn manns de IS0, que o convirtio
en un estander oficial en lus 80 (1SO B8E79), cambiando
su denominacion a SGML (Standard Genaralized Markup
Language, lgnguaje de marcas generalizado estandar).
Desde enfonces, esta norma de cardcter general se
aplica para disenar lenguales da marcas especificos,
ouygs ejemplos mas conocidos son gl HTML y el RTF
(Rich Text Format, formato de texio enriquecido),

Fue a finales de los 80 cuando Tim Berners:Lee aplicd
las normas del SGML para disefiar el HTML como
solucidn para publicar las investigaciones de muy
diversas fuantas y autores qui s& producian en el
CEAN (Conseja’ Europec para la Investigacion Nu-

clear).

a i ic

Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los
lenguajes de |pmgmcldn. aunque se definan
iguatmente como "lenguajes”,

Son sistemas complejos de descripeion, a través ds
mareas o eliguetas, de InformaciGn organizada nor-
malmente como documsntos,

Las marcas o aliquetas mas ulilizadas suelsn conslsti
an textos daacrlptfwa ancerrados entre 108 signos
te "menor' (<) y *mayar* (=), Lo mas habitual es la uti-
lizagion de “pares de marcas": una marca de principio
¥ olra de final,

Por qlbmph, fa.marcacidin: <NOMBRE-Dira <Nl
BRES, deja bien claro que "Duna” no es ka descripetén
| da'und acumulacion de arena, sino que comesponde a
| un'nomians, 'y Emisién nos indica con claridad & pringi-
plo <MNOMEHE= yal final </NOMBAES da la marcacion.

La imporancia de 'marcar’ adecuadamente la infor-
acion se pusds var con un simple gjgmplo. S| se nos
prasenta la slgulents informacian:

LAgundes tmalliGrnelias g s Dirlagta

0. L. Aubert '

L Idguanchow to Fauonaist

Clesl & l'iRberigur de la Bratagrme go'll ot alloe, 21 1o
el SOt U (des de oa QUreTalt jacdh ki Celle.



Seguramenta tendramos problemas para entandar de
Gus se lrata, aungua sepamos frances. Ahota bien; si se
ros presenta la informacién de la siguiente forma:

<LIBRO=

< 0L agernices Irdiiionmidhis o 1s Briingius
S TITU e

=ALTORAD - L Apbeia A LT~

<UAFITILLD D‘HDE N="20">] pe IEHHFIIJU;J. du Fﬂul‘":\t
<JUAPTTULGS

<PARRARD ORDEN="1"=C'sl & Indf2risur oe la
Bratuynme guiiv fagt sing, © Van vpul @vol we jdee
o o quittoh jedls Ja Celtie,<PARRAFC
<IEIRCE-

Es muy facil comprender de qué se trata la informacion,
aungue no sepames francéds y ro entendamos los detalles.

Clasificacion ¥ Tipes

Se puede decir que existen ires utilidades basicas de los |
lenguajes de marcas:
- Ios qua sirven principalments para describir el con- |
tenido,
v log que sirven fundamentalments para definir & for-
‘mato
vy los qua realizan las dos funciones indistintamente,

Las aplicaciones de bases de datos son buenas refe-
rengias del primer sisluma..hs programas de tratamien-
1o de lextos son ejemplos Yipicos del segundo lipo, y
aungus no lo ML es la muestra mas cono-
ciia del tercer modeln,

SGML

"Bl SGML (Standard Generalized Markup Language) es la
‘especilicacion “padra" de todos los lenguajes da marcado.

Es un estandar Ipternacional (de la 180)
pars 1a dalinician de malados Independiantas

de dlsp:_vslllvos ¥ platalarmas de represen-
ingion de lexton en torme elzctronics.

Es tamblén una estructurg Gue permite guardar informa- |
cion que facilita el manejo, la basqueda precisa y la reor-
ganizacién da grandes vollimenes de informacian.

EI'SGNL 88 (ina especiiicacion gensral y presenta el con-
cepto de tipo de decumento. La funcién pringipal del
SGML ss describir los tipos de documentos de forma
que mediante las marcas, puedan determinarse las parti-
cularidades de cada tipo, en lo aue sa rafigre & su estruc-
itira v & su Visualzaoion en pantalla y con ung sintiaxis
tinica para definir las distintas partes del texto.

Cada tipo de documento fiene una especificacién de
estruciura o DTD (Document Type Dafinition).

El SCGML puede especificar 'desde historias clinicas de
padientes hasta notacidn musical”, Y por supuesto, inglu-
ye al hipertexts.

HTML

El HTLM (HyperText Markup Languags) Bs uno da loa
lenguales "hijos” del SGML y tiena como cualquiera da
ellos su propio DTD

Gomo su nombre o Indlca, asta pensado especiaiments
para manejar hiperextos v —con limitaciones— algunos
tipos de Informacion multimedial (imagenes. videos, soni-
dos, sle.).

Es el languaje utiizardo para marcar documentos an &
ab),

XbL,

El XML fue desarrallade por e World Wids Web
Consortinem, en un comilé creado v dingide per Jon Bosak,

£l objetive principal ara simpiificar &l SGML para adaplar-
I & Lih campa muy precigo; dosumentos en Intemet.

E|l XML (eXtensible Markup Language) esla disefiado
para llevar g potencial del SGML a la Wab.

La respuesta a los problamas surgidos an tomo & HTML
vino ge [a mano del XML. £l XML es un mela-lenguaje
que permite craar eliquetas adapladas a las necesidades
particulares (de ahl 1o de "extensibls"),

Este languale les permite a los auiores armar sus propios
D7D y especilica un dialecto simple del SGML, mante-
niendo su polencia pero simplificande las reglas més
complejas -0 manos ulilizadas (como l& minimizacion de
atiquetas, por ajlempla).

En primer lugar hay que olvidarse un poco del HTML para
entender mejor el XML, En tearia, el HTML &s up subcon-
junto de XML especializatio er presentacion de docy-
mentos para la Web, mientras que el XML as un subeon-
junto del SGML especializadn en gestion de infermacion
para la Weab,

W adicidn dl L antisln o sflauatas



La particularidad més Importante del XML es que no
poses etiquetas prefijadas, ya que @s el propio disefador
quian las crea & su antojo, seglin el contenido del documento

De esta farma, los documantos XML con informacian sabre
libros tienen aliquetas como:

<AUTENRS, «
2N, efc.,

EDITORIAL «fN° OF_ PAGINASS, <PRECIC

Mianiras gue log documentos XML relacionados con educa-
clén incluyan atiqustas tel tipa de

<ASIGNATUR Az cALUMNG:= <OURSC:- «NOTAS, ata,

Esta ecaracter|stice proporciona una gran iacilidad de control
de cualqulsr documanto,

XHTML,

XHTML, acrdnimo Ingiés de eXtensible Hypertext Markup
Language (lenguaje extensible da marcado de hipsrlexto), es
&l lenguaje de marcado pansado para sustituit & HTML como
estandar para las paginas web.

XHTML e la version XML de HIML. ya que liene, basica-
mantg, lag mismas fupcionlidades, pero cumple las sspeaifi-
caciones, mas estrictas, de XML. Su objetiva es avanzar e gl

proyecto del W3C de lograr una Web semantica, dotide Infor-

mavitn y farmato de prasentaeion estén olaramente separados.

En esta sentido, XHTML sarviria anicaments para transmitic la
informaclén que contiene un documsnto, dejando para las
hajas de estifo (como las CS8) JavaSoript el tema de
aspecto y disefio en distintos metiios (compuladoras, PDAs,
telefonos moviles, impresoras..).

Creagion de documentos HTML

En un deeumenta HTML se incluyen, ademas del fexlo qua s&
quiere mostrar en pantalla, ciertas efiquetas o marcas (lags)
Que indican, enlrg otras cosas, ol formato del documentory [a
Informacian retativa & log hipatonidces,

Como ya manclonamos al comienzo del tema, estas etiqustas
s& escriben enlre los signos '<' y ' (merior ¥ mayor) y por lo
ganeral s8 Introducan par parejas, para indicar el comienzo y

el final de carda accidn, Guando este 5 el casp, la sfiqueta de:

fin de-aceian &s jgual a la de nidie de acelén, pera precedida
poruna bamna '

Pot gjempic la efiquela <center= adelante de un texto v
</eanter> al final, indican que £se leXia se mostrara centrado
con reltacion a'la pagina en la que aparece editado

Si bien se presentan excepciones; lamayoria de las atiquetas
requigren de un par de cieme, qua delimite el alcance de la accion,

El lexto del dacumenio jurto a las directivas HTML se puedes

‘eseribir con cualquier edilor ASCH y el nombre de archivo

para dicho documente lendra come extension los caracleres
html.o htm.

Ejemplo de documento HTML

En un sencillo ejemplo se va a mostrar la utilizacion del len-
Juaje de marcadp, en este case, ds HTML.

La figura 1 muestra el aspecto da un documento visto desde
el navegador y la Figura 2, el contenide del documento htmi
correspondiants,

En la segunda imagen se ohserva qua el documento se rea-
lizé con el Bloc de notas, que es un sencille procesador de
tedlos; pero puede serareado con cualquier otra.

Figura 1

Mi primera pagina Web
Introduccion al lenguaje HTML

Eate documento ya contiene textos ¥ una wgen,
Ao woy u inbroducy hiperenlares.

Pars vl o sigiete documento hacer cic w1
mn—hhmwwamm&-%

o=

mmrmu primeca pagina Mehd/1)
RECIntroduccion al lenguaje NTHLC/1p</M2>

MG SRE="imagend.giF">

FrEste documenlo ga contlene textos § eaa Lmagen.</P>
hara oy a introdocir nipevealaces.</F>C/CENTED

h HREF="nttp:/ /v for . es daqul <MOF>
SIBBOYS C/MYHLY




Las caraclerlsticas dal documento que muestran las imagenes
anteriores sar:

+Lag etiquetas <HTML> y </HTML> indican que 8l lexto
que hay entre ellas esta esarito en lenguaje HTML.

»Las stiguetas <HEAD> y </HEAD> indizan que &l lexta
que hay entre ellas no sa va & visualizar cuando el docu-
mento se Muestre en el navegador. Se utilizan para introdu-
cii textos con jnfarmacion sobrs &l decumenio pero gue no
se guleran visualizar

« Las etiquetas <BODY> y </BODY= indican el comienzoy
el final de! documento que se va a visualizar en el navega-
dor,

« Para indicar los titulos v subtitulos del documento se uti-
ilzan las. eliquetas <Hnm> y </Hn>. En este caso n es un
numero emera del 1 al 16 que determina el nivel de titulo y
subititulo, por lo tanle, el tamafio de la letra. En el sjemplo,
a la primera linea se | asigno un titula de primer orden (H1)
y a la siguiente, uno de segundo orden (H2), el resto es
texto normal.

+ Pard que los textos ¢ Imégenes sa muestren cantrados
con respecto a la pagina hay que utilizar [as allquétas
<CENTER> y </CENTER>, al cormienzo v al finall
En &l sjsmplo, los (nlcos pérafos que no aparacen centra-
dos sonlos dos ditimos:

 Para ingerar imagenes an el documerto se uliliza la eti-
queta <IMG SAC=..5. A tantinuanion d&l sigho = hay que
indicar, eptre comillas, el lugar en el que el nayegador
encontrara fa imagen, la cual debe estar en lormato GIF o
JPGE
La Imagen del documento 2 ha introducide con <IMG
SRC="imagen1.gif">. Al hacer esta indicacisn, el navega-
dor busca la Imagen en el mismo sarvidory directario an sl
cual eslé el dosumertto; i, por el cantrario, la Imagen esta
en olra ubleacion, habrla que neral nombre, la ruta
correspondiente al directorto gn el JUal s engusntra,
~ Para indicar un hiperenlabiose utilizan las stiquetas <A
HREF=..> y </A> A continuacion del signa = hay que ndi-
car, entre comillas, la direccion URL del ohjeto 4l cual se
quiere scceder al hacer clic sobre el enlace.

En el sigmplo s8 han inzerado dos hiperenlaces <A
HREF="web2.htm["> y <A HREF="http/iwwiv jer.es'>.

En & primer caso Unicamanis se Indica & tombra del docu-
menta, ya que s& encuenira an el nistno diractorio que el
docurénto original, misntras que en el segundo caso se
Indica la-direccion complata, va que el documanto se en-
cuearitra an atra directorio;
<+ Las efiguetas <P>y </P> indican gl comienzo v el final de
un parrafo, respectivamente.

+ La ellquata <BR= Indica un salto de linea.

En &l efemplo se obsarva que &l tiltimo parralo contiens dos
lineas de texto. al final de |a primera sa insentd ia stigueta
<BR=> para que la segunda comlence en una nueva linea.

« Las stiquetas <k= y =/I> indican que el lexlo que hay entre
aliog se va & mostrar en gursiva.

Otras etiquetas e Instrucclones himl

A continuacion se indican otros slementos basicos que se
utllizan para la creacion de paginias web,

» Lag etiquatas <FONT slze=n> y </FONT> permiten mo-

dificar &l tamano da los caracteras. En este casa 0 es un

numero entero comprendldo entre 1 y 7, si na se amplearn
eslos lags &l valor por defecto que liene el texio normal es

3. También se puedan antspaner al nlmero n los signos + y

-, BN esle caso'se indica que el tamano del texto aumenta-
ra o disminuira respectivamenta un valor n respecto al
Emaino normal (3).

Far gjemplo: si se indica la stinusta <FONT size=6> al loxio
tormara un tam&ho de 6 unidades, 5l 58 indica <FONT size=-
1> sl lexto tomara un tamano de 2 unidadss (3-1=2) y 5] sa
indica <FONT size=+3> gl texto tomara un tamaho de 6/unl-
dades (343=6).

v Las eliquetas <B> y </B> Indican que &l taxta qus hay
entre alios se va.a mostrar en negrita;

v Les etiqustas <Us y </Us Indican que el taxta que Hay

entre ellos s& va.a mostiar subrayade,

+ Las etiquetas <UL> y <UL> indican el comighzo ¥ &l
final, respectivamente. de una lista no numerada. Cada tno
da los elementos de dicha lista debe estar precedido por la
etiqueta <L,

«+ Las stiquetas <OL> y </OL= indican sl somienzo y el
final, respectivamente, de una lista numsrada. lgual gua
ocurria con |as efiquetas anlerieres, antes de cada uno de
los glemantos de |a lista hay que infroducir la etigueta «<Li>.
« La eliqueta <HR:= dibu)z una linea harizontal.

Las magenes que aparecen a continUacion muestran, res-
peclivameanis, 1a presentacion (primera figura) y el conteni-
do (segunda figura) de un tocumanta HTML en &l cual se
han empleado las etiquetas que se desctiben en los parra-
jos pracedeantes.

Lista sin namerar

>
. |

>

SREBY> C/NTIHLS

o arhrian d- [ enauale de sticisetas



Creacion de tablas

Figura 2
Algunas de las afiqletas que sé smplean para la creanion ]
de tablas son las siguisntes! =
Tablas
« <TRBLE> y </TABLE>: Indican al comijenzay al final |
de una tabla, respeclivamenta. Encahezado 1 Encaberade 2 Encabezada 3 l
~ <TR>y </TR>: indican sl cotmiegnzo v &l final de une Celda 1 Fila2 Celda2Fila2 Celda 3Fia 2
filz, raspactivamente. Celda | Fla3 Celda2Fila3 Celda3Fia3 |
« <TH> y < TH> Indicen que la celda es une celda de
enpabezamients, por o tanto el texdo que se inchiya
entre estas efiguelas, s8 mosirard luego en negilta y

gantrado.

« <Tlh= y </T>: encliaman los datos que contlenen las
distintas oeidas de la tabla.

A diferencia del gjemplo anletior, si se guieren mostrar las
Las sigulentes imagenes muesiian: lineas corresponclientes & la abla habra que infroducir [a
(Floura 1) &l contenide de un documento HTML en &l cual | efigueia <TABLE BORDER=1> en lugar de <TABLE>.

§e ha creade upa tabla
En este caso, &l ddcumentao s& presentird como muastra ja
(Figura 2} el aspecta resultante. slgulente imagen.

Figura 1 Tﬂblﬂs

ML e
CHERD) [Encabezads 1 [Encabezado 2 Encabexado 3
TITLD Ejenplo de tablas </TITLE> |Celda 1Fila 2 |Celda 2 Fila 2 |[Celda 3Fia 2

[Celda 1 Fila 3 {Celda 2 Fila 3 |Celda 3Fin 3

<BODY>
{CENTER> <W1>Tablas<ii>

<TRBLE> =
<TR>

{TH>Encabezade 1</TI>
{T>Encabezade 24/TID

{TH>Encabezade 3/THD> Creacion de Formularios

TR

<TR> -
{T1D>Celda 1 Fila 2</TD> | Asiveoseribe: | Asi se vez
T0>Celda Z Fila 24/Th> ORI I

{Th>Celda 3 Fila 2¢JTD> };ﬂ:ﬂm: CINIUT NANE="nombra”s Nombre:

TR d EOR> 3
T ila "‘ db“""’ . Noulbm:l

(oens | s sum e T

{Td>Celda 2 Fila 3¢/TD> S P simmdal

{Ib>telda & Fila 3¢/TD> tan radio 1<Ps

(m) ETNPUT TYPE="radic® HANE="boton®

</TABLE>

{/CENTER>

<BmYD AT

Fuante; ADR formacion (www.adrormacion.com)



Desde el gscritorio del traductor

El siguiente ejempio rios permitird ver en dos lineas da cadigo;
sl significado de las explicacionss yertidas sobra lengusjes de
eliqueta. Para eflo, con un editor de texios sencilld sa debera
caplar, lextuzlments, lo siguiente sin amitir ni BQregar carathares.
<heada

<p>Ejemplo de lenguaje de marcado</ps

<p>Prueba de texto.-</p>

=/body>

Luggo; guardamos el archivo con, por ejemplo, &l nombte
*paginawabihtml" El nombire s indistinto, pero se dabetd res-
petar ia extension Yhim".

Luego, buscamos el archive que acabamos de editar que por |
gjemplo podia haber sida guardade en Mis Documentos, y ha-
cemos doble clic sobre &l Se abriré el explorador de Intermet,
¥ nos mostrara una mas que sencilla pagina Wab, con un linea
que dice "Ejemplo de lenguaje de marcada” y luego. otra linea
fue dice “Prueba de texio”,

Elemplo de lenguaje de marcado

Prueba de texto.-

Si necesitaramoes "raduci’ esta paging, podriamos hacsr o'
siguient=: Con ef explorador de Intemat, miantras observamos
nuestro gjemplo, vamos a la opeion "Ver cadigo fuerite” (esta
apclon puede variar, segin el programa que se utiliee. Por
ejemple en 186 (Intarmet Explorer 6) se encuentra en el meni
Vet y lusge, en la opcion "Codigo Tusnte”. En &l IET se encuentra
en el mend Pagina y luego, en la opcién “Ver oodigo fuenta”).
Generalments, esto abre sl block de notas (editor de lexta) y
nos muestra o qua habiamos fipeado anterinrmente.

<head=

<p>Ejempio de lenguaje de marcadog/p>
<E>Pnﬂhﬂ ﬂa t&m""l'P) I
=/bady>

e

Ahora bien, raemplasemos donde dice "Ejemplo da lenguala
de marcado” (vitando modificar los corchetes y los saltos de
pégina) por "Esta es I radueeion del texo!, y donde dics "Prueba
de texto”; por "LO HEMOS LOGRADO". D& esta forma, &l texto
fuedari)

<heads

<p>Esta es la traduccién del textow/ps
<p=L0O HEMOS LOGRADO</p>
=/body=

Guardamos entonces el archivo (opclonis "Archive" v luego

"Guardar"), cemramos @l editor de textos, y posteriormenta. pre-
slonamos Ia tocla FS o el icone de scluallzar ‘pagina an al
explorador de Imternet.

Veremos que |a pagina Web ha cambiada, y musstra:

Esta s la traduceion del texto
LO HEMOS LOGRADO

Este gjemplo mds que sencillo pratenda maatrar of significado
practico de 105 lenguajes de etiqueta. En la practics; también
@8 posible abrir péginas en formato "himl* v aditarlas de esta
forma. La cuestion es que la complejidad de los contenidos ha-
eé muy dificultoso encanirar los parmafos de texto que debemos
resmplezat/traducir, pero no lo hace imposible.

En la actualidad, existe suftware para traguctores qus permita
idsntificar con. qué lenguaje de etiqusts asta hecha la pagina
que s& va a lraducir y, dicho software fillra lag "stiqustas” o
"marcas’, mostrando solamente el texto a traducir, v llevardo
de esta farma |a taraz de |a traduceion al plana de la realldad,
¥a gue si bien traducir una paging completa salo con un editor

de lextos no es imposible, hoy en dia es une tarea impansable.

Para mas informacion sobre estas hermamientas,
se puede consullar el Coleceionable Nro. 3 en el silio
Www. Iraductores.org.ar.

Glosario de términos utilizados en el cuaderniilo

Oédigo astander ubllizado para repraseritar liztras; simbolos y ciertos codigos de contral merdiante seelisnoias de 7 bits,
da modlo que distintos equipos v sus programas puedan Intsrsambiar imformacidn (American Standard Cods for
Information Interchangs). En la practica se susle usar un codigo ASCIH ampliado,
A aunque solo Ins primeros 128 son estandar, www.clisa, comvdicclonario.htm

da § bits (256 caracleres distintos),

|

Siglas de "Amentan Stanvard Coda for information Interchange”, o cbdigo estandar americano pata sl Intercambio de
Infarmacién. El conjunto bésico di caracteras ASC comprenile sola las latras (del alfabeto inglés) y carece de acentos,
de letras no inglesas (como fa fi) v de formatos [nagrite,
www.rmonografias comitrabajos2e/diccionario-infrmatico/dicaienarto-informatico.shiml

También llamado navegaor. &8 al programa qua nos permite acceder & Intemet, Algo asl como una canpa s travée do
13 cual surcamos los mares de la Aed. Los més-comunes son el Microsoft Explorer ¥ &l Netscapa Navigator.

cursiva,,.), péro axisten conjunios de caracteras mas amplios.

ficar la Interfaz de usuario de aplicaciones
Fimafox, Seamonkey o Thunderbird,
OS5 es una aspecilication dal W3C,

Hojas de Estlic en Cascada {Cascading Styfe Sheeals) es el lepguaje usado para desdribir la prasantacion da dooumen-
tos HTML o XML, asta Intluye varios lenguajes basados en XML como sat XHTML & SVG Adamas, g5 usado para modi-
¥ programis, este es al tasa de los praductos basados an XUL eomo son

Oocument Type Definition, definicién de lipo de documento inermie,
formaslan de las stiquetas de tn langusjs de marcas delerminado.

que es una definicidn de las normas que regulan la

i
g

documanto; o para conectarse cah olros lextos.

Texto que contiens alemenitos a partir de los cusles sa pueds acceder a olra Informacitn. (RAE),
Conjunte de texto y contenitdos multimedia aue no estd creado para ser leldo lineaimenits {24 désdlr,
prineiple y acabande par el inal), sino que utillza enlkcss pera hacar ramisiones, panar on contasto

empezando por al
distintas pariss dal

EOICion 4- Languaje de etigudtas

-l



Hipervincilo

Es un alemento de un documento electrdnlen que hace referencia a ofro reourso, por gjempla, olro documento o un

/ Hiperenlace punte especifico de ese o de oo decumento. U hipervinoulo permile acceder al recurso relerenclado de diferantes
formas: visitarlo con un agente de navegacion, mastrario como parte del documento refersnciador o guarderio local-
mente.

Log hiparvinculos son pante fundamantal de la arquitectura de fa Warld Wide Wab, paro el eancepto no Sa limita &l HTML
o & la Web. Casi cualgujer medio elactrdnioo puede emplear slguna fonma dé hiperenlace, (fusnte; wikipedia)

HTML. Del Inglés hypsrexr markup fanguags.

Lenguaje dé marcado usado como el estandar para especificar &l formato vy defimitar el contanido de los documantos
dal World Wide Web o paginas web.

Metalenguaje Languale utliizado para describly un sistama de lenguale de programacin.

Son basicamente lengusjas para |z creacion de olros lenguajes.
Ln canlunto de reglas para describir Infermasion,
Motores de Es la parte dé un navagador qua 1oma ol contenido: (imagenes CSS, HTML |, alc.) v io presanta de manera visual, sste

representacion
(o renderizacian)

tarmina se popularizd en cuanto Mozille (navegadar), desarrolld su malor libre "Gacko", el cual pueds usarse en otros
navegadores.
El navegedor mas popular, Internat Explorar, maneja &l molor de representacion "Trident”.

Protocolo
(protacal)

Conlunto de reglas qua defingn el intercambin de datos entre complitadoras. Cada protocelo & encarga da una forma
espacifice de intarcambic, por sjomplo el protocolo SMTP de la familia TCPAP sa encarga de la recepcitn de mansa-
les de corret entrante,

RTF

Rich Text Formal, formalo de lexto endguecido.

Formata de lgxto ennguecide. Un metado de codificar @l firmate de un 1exio v [a estruciura de un documema mediar-
te el juago da caracleres ASCIL Por canvancitn, las: archives RTF tignen una extensian .rf.
wehs,ono.comfusi BtAgikalddiceionario/diceloP LLhim

TCP/IP

Del Ingles lransfer conlrol profocointermet protocol.

Familla de protocolns sobre los cuales funciona Internet, que sa ha convertide en el estindar actusl de comunleacion
entre computadoras, Connclda por estas siglas debido a gue los dos protocoles mas imperantas son: &l protocole 1P,
jue s& ocupa dé transfedr los paguetes de datas hasta su desting adecuada y el protacalo TGP, que se ocupa de garan-
lizar que la ransferencia se lleve a cabo de lorma correcta v confiable,

TXT

Farmato solo lexio,

URL

Bl Inglés uniform resaurce lacalor.

Ui identificador Unlco v unifoyme para cada recurso a1 un sistema basado an la familip de protocelos TCPAP, como
una intranat o Internet. El URL de un sitio comienza con un idantificador dal tipa da pratocolo que e usard para camu-
nicargs can #§i8 sitio, asi, los basadas en el protocolo HTTR comienzan con ‘httpidl', miantras que los basados en el
pratoecole BTF comienzan con ‘ftpy/'. Seguido de este prefije aparece el nombre de [ computadora en 2 gue e encugn-
tral el recilirss ¥ 18 ruta complela para.acoedar a aste. El URL de asta pagina es "hilipy/iblo.un.cu/blainio/glosario himl'

El Consarcio World Wide Web (W3C) s un consorcio intfemacional donde |as organizacionas miembro, parsonal 2 tigm-
po eamplato y al ptibllco en general, irabajan conjuntamente para desarrallar sstandaras Wel:

World Wide Web
(WWW)

Un sistema da intercambio diz informacion capaz de manipular varios lipos:de medios, basado sn al protocols HTTE
LLa caractaristica prinvipal del Worl Wide Web (a vacas abreviade-como WWW o Web) es que los diferentes sitios, idan-

tificados por un WAL unico, pueden mierirsa da forma eruzada por alementos de texto "active" conecidos como hiper-
vinculos o enlaces, El Warld Wide Wealres una de las bases de Interpet,

XML

Delingles axfensible markup fanguage.
Un lenguaje de mareado extensible que pusde usarse parm almacenar dates en up formato estiuclurads, basado an
taxto v definida por el ustiarnio.

XuL

Es &l lenguaje XML para imerfaces de usiiare da Mozilla. Ta permile orsar potantes aplicactones multiplatalorma e
pueden glecutarse con conexidn 2 Intermet o sin alla. Estas aplicaclones san faciimente parsonalizablas con lexo aller-
nativa, graficos, y'disefios por b gue plisden sar faclimente instalados o traducidos para diversos mercados.

Comisién de Aplicaciones Informéticas

infocomisiones@traductores.org.ar wynwi.lraductores,org.ar
CTPCEA - Colegio de Traductores Publicos de la Ciudad de Buenos Aires
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